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1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеразвивающей программы
1.1 Пояснительная записка

Дополнительная общеразвивающая программа «Компьютерный клуб» разработана в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:

1. Федеральным законом от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79).

2. Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022  № 678-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей и признании утратившим силу Распоряжения Правительства РФ от 04.09.2014 г. № 1726 – р»;

3. Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года.

4. СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи.

5. СанПин 2.2.2/2.4.13340-03. Гигиенические требования к персональным электронно-вычислительным машинам и организации работы.

6. Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. № 816 «Об утверждении порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ».

7. Положением, регламентирующее организацию образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам.

8. другими локальными актами МБОУ Карлинская средняя школа.

Дополнительная общеразвивающая программа «Информатика и ИКТ» имеет техническую направленность.
Уровень дополнительной общеразвивающей программы – стартовый.
Актуальность программы
 Актуальность программы заключается во внедрении информационных технологий в разнообразные сферы деятельности, в том числе, как в учебную деятельность, так и творческое воспитание детей, на которых рассчитана данная программа. 
Выбор данной программы – один из возможных вариантов подготовки обучающихся к изучению базового курса школьной информатики. 

Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, его познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ. 
Отличительные особенности программы
Содержание программы отобрано и систематизировано в соответствии с основными положениями, составляющими базу для построения образовательного процесса: 

· работа в «зоне ближайшего развития»;

· построение образовательного процесса на игровых ситуациях;

· теория «поэтапного формирования умственных действий».
Новизна
Новизна данной образовательной программы заключается в том, что она ориентирована на интерес и пожелания учащихся, учитывает их возрастные потребности, стимулирует социальную и гражданскую активность, что даёт способ отвлечения детей от негативного воздействия и позволяет мотивировать их на развитие необходимых навыков.
Данная программа позволит детям ознакомиться со многими интересными вопросами информатики на данном этапе обучения, расширить представление о программировании и компьютерных технологиях, закрепит интерес детей к познавательной деятельности, будет способствовать развитию мыслительных операций и общему интеллектуальному развитию.
Адресат программы. Программа рассчитана на детей 11-12 лет. Группы могут быть сформированы как одного возраста, так и разновозрастные, в зависимости от имеющихся знаний и умений.
Возрастные и психологические особенности. Подростковый возраст считают остро протекающим периодом перехода от детства к взрослости. Изменившиеся условия обучения детей 11-12 лет предъявляют более высокие требования и к интеллектуальному и к личностному развитию, к степени форсированности у них определенных учебных знаний, учебных действий. Это время плодотворного развития познавательных процессов.            Период 11-12 лет характеризуется становлением избирательности, целенаправленности восприятия, становлением устойчивого, произвольного внимания и логической памяти, время перехода от мышления, основанного на оперировании конкретными представлениями к мышлению теоретическому.

Благодаря развитию нового уровня мышления происходит перестройка всех остальных психических процессов, таких как произвольность, способность к саморегуляции. Данный этап можно охарактеризовать как время овладения самостоятельными формами работы, время развития интеллектуальной, познавательной активности учащихся.
Объем и срок освоения программы:

Общее количество учебных часов программы составляет 36 часов. Данная программа рассчитана на 1 год обучения. Занятия проводятся один раз в неделю по одному часу. 

 Модуль 1 (с 01.09.2023 г. по 31.12.2023 г.)  включает 16 часов.

 Модуль 2 (с 01.01.2021 г. по 31.05.2024 г.)  включает 20 часов.
Формы обучения и виды занятий. Формы обучения – очная и дистанционная. Данные формы обучения наиболее эффективны, так как обеспечивает непосредственное взаимодействие обучающихся с педагогом для более полного и содержательного освоения знаний и умений по данной программе. Виды занятий: вводное занятие; занятия-беседы; занятия-практические работы; занятия контроля знаний; занятия-диспуты; занятия-игры; комбинированные занятия, включающие в себя несколько видов занятий. 
Особенности организации образовательного процесса. В соответствии с учебным планом программы детского объединения группы сформированы из учащихся разной возрастной категории. Состав группы должен быть постоянным. Количество учащихся в группе – не менее 15 человек.
Режим занятий. Продолжительность занятий установлена на основании СП 2.4.3648-20: «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей». 
1.2 Цели и задачи
Цели программы:

• формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития.
Задачи:

Образовательные:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; познакомить с культурой немецкого языка;

· активно использовать полученные знания на практике.

 Развивающие:

· развивать самовыражение в различных видах деятельности;

· развивать творческие способности;

· развивать социальные и культурные навыки, формировать социально – культурные стороны личности в процессе приобщения к духовным ценностям национальной и мировой культуры.

Воспитательные:

· воспитывать общительность, доброжелательность, культуру общения, умения работать в коллективе;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, 

· представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ. способствовать социализации учащихся, форм открытости, культуре, речи и традициям немецкого народа.

      Ведущая идея данной программы — создание комфортной среды общения, развитие способностей, творческого потенциала каждого ребенка и его самореализации.

Принципы, лежащие в основе программы:
· доступности (простота, соответствие возрастным и индивидуальным особенностям);

· наглядности (иллюстративность, наличие дидактических материалов);

· научности (обоснованность, наличие методологической базы и теоретической основы);

· «от простого к сложному».
Форма обучения - очная. 

1.3. Планируемые результаты.
Основные предметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ 

	Владение следующими знаниями 
	Владение следующими умениями 

	«Основы компьютерной графики» 

	• правила работы за компьютером;  

• назначение главного меню;

• назначение и возможности графического редактора; настраивать панель «Инструменты». 

• понятие фрагмента рисунка; редактора Paint; 

• понятие файла;  

• точные способы построения геометрических фигур;

• понятие пикселя и пиктограммы; 

• понятие конструирования;  

• технологию конструирования из меню готовых форм; 

• создавать меню типовых элементов мозаики; 
	· работать мышью; 

· выбирать пункты меню; 

· запускать программу и завершать работу с ней; 

· создавать простейшие 

· рисунки с помощью инструментов; 

· сохранять и  открывать графические файлы

· использовать при построении геометрических фигур клавишу shift

· создавать и конструировать разнообразные графические объекты средствами графического редактора

	«Изучаем текстовые редакторы» 

	• основные объекты текстовых 

документов и их параметры; 

• этапы создания и редактирования текстового документа; 

• этапы форматирования текста; 

• этапы копирования, перемещения и удаления фрагментов текста через 

буфер обмена. 


	• применять текстовый процессор для набора, редактирования и 

форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

• работать с конкретным текстовым редактором; 

• создавать текстовые документы с включением таблиц, рисунков. 




Личностные образовательные результаты

• широкие познавательные интересы, инициатива и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

• интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

• основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

• готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

• способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные образовательные результаты

         Основные метапредметные образовательные результаты, достигаемые в процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ: 

• уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет 

осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий  как «объект», «система», «модель», «алгоритм»; 

• владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 

• широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом, звуком и графикой в среде соответствующих редакторов; хранение и обработка информации; поиск, передача и хранение информации), 

• владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со 

сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ 

1.4. Содержание программы

УЧЕБНЫЙ ПЛАН
36 ч.  (1 ч в неделю)

	№ 

п/п
	Название темы 
	Количество часов 



	
	
	общее
	теория
	практика

	 «Основы компьютерной графики» 

	1
	Обучение работе на компьютере 
	2
	1
	1

	2
	Освоение среды графического редактора Paint 
	3
	1
	2

	3
	Редактирование рисунков 
	4
	2
	2

	4
	Точные построения графических объектов 
	4
	2
	2

	5
	Преобразование рисунка 
	2
	1
	1

	6
	Конструирование из мозаики 
	3
	1
	2

	
	Итого
	18
	8
	10

	 «Изучаем текстовые редакторы»

	1
	Общая характеристика текстового процессора 
	1
	1
	0

	2
	Текстовый редактор Блокнот 
	3
	1
	2

	3
	Текстовый редактор WordPad 
	4
	2
	2

	4
	Текстовый редактор Microsoft Word
	6
	3
	3

	5
	Компьютерный практикум 
	4
	0
	4

	
	Итого
	18
	7
	11

	
	Итого за год:
	36
	15
	21


«Основы компьютерной графики» 

Тема 1. Обучение работе на компьютере (2 ч.) 

Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. 

Тема 2. Освоение среды графического редактора Paint (3 ч.) 

Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов. 

Тема 3. Редактирование рисунков (4 ч.) 

Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. 

Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. 

Тема 4. Точные построения графических объектов (4 ч.) 

Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие пиктограммы. 

Тема 5. Преобразование рисунка (2 ч.) 

Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка. 

Тема 6. Конструирование из мозаики (3 ч.) 

Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм. 

«Изучаем текстовые редакторы»
Тема 7. Общая характеристика текстового процессора (1 ч.)

История обработки текстовых документов. Назначение текстового редактора. Назначение Основного меню. Команды Основного меню текстового редактора. Технология ввода текста. 

Тема 8. Текстовый редактор Блокнот (3 ч.) 

Набор и редактирование текста. Вставка, удаление и замена символов. Вставка и удаление пустых строк. Действие с фрагментом текста: выделение, копирование, удаление, перемещение. 

Тема 9. Текстовый редактор WordPad (4 ч.) 

Оформление абзаца и заголовка. Изменение размера и начертание шрифта. Метод выравнивания. Панель форматирования. Форматирование абзаца. Ввод и загрузка текста. Нумерованные и маркированные списки. 

Тема 10. Текстовый редактор Microsoft Word (6 ч.) 

Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Оформление текста в виде таблицы и печать документа. Включение в текстовый документ графических объектов. 

Тема 11. Компьютерный практикум (4 ч.) 

Выполнение практических работ по изученному материалу. 
4 часа  на проведение культмассовых мероприятий  на каникулах.
2. Комплекс организационно – педагогических условий

2.1 Календарный учебный график
	№ п/п 


	Тема модуля/ занятия
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Форма контроля
	Дата планируемая (число, месяц)
	Дата фактическая (число, месяц)
	Причина изменения даты

	«Основы компьютерной графики» (18 часов)
	
	

	
	Раздел 1. Обучение работе на компьютере 2

	1.1
	Информация. Информатика. Компьютер.  Как устроен компьютер
	Лекция
	1
	Входной контроль
	
	
	

	1.2
	Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ.  Практическая работа по теме: «Обучение работе на компьютере»
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 2. Освоение среды графического редактора Paint 3

	2.1
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика.  Панель Палитра. Изменение Палитры
	Лекция
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	2.2
	Инструменты рисования. Настройка инструментов. 

Свободное рисование
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	2.3
	Редактирование компьютерного рисунка.  Практическая работа по теме: «Освоение среды графического редактора Paint»
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 3. Редактирование рисунков 4

	3.1
	Понятие фрагмента рисунка 
	Лекция
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	3.2
	Выделение, перенос, копирование 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	3.3
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка.  Открытие сохраненного рисунка.  Сборка рисунка из деталей
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	3.4
	Практическая работа по теме: «Редактирование рисунков»


	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 4. Точные построения графических объектов  4

	4.1
	Геометрические инструменты.

Инструменты рисования линий. Построение линий
	Лекция
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	4.2
	Что такое пиксель и пиктограмма 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	4.3
	Построение фигур. Изменение масштаба просмотра рисунков.  Редактирование рисунков по пикселям
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	4.4
	Практическая работа по теме: «Точные 

построения графических объектов»
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 5. Преобразование рисунка 2

	5.1
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота.  Растяжение и сжатие
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	5.2
	Исполнение надписи. Практическая работа по теме: «Преобразование рисунка» 
	Практическое занятие
	
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 6. Конструирование из мозаики 3

	6.1
	Творческая работа «Меню готовых форм» 
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	6.2
	Творческая работа «Конструирование из кубиков» .

Проектная работа «Композиция из кубиков».
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	6.3
	Практическая работа по теме: «Конструирование из мозаики». Итоговое тестирование 
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Итого:
	18
	8
	10
	
	
	

	«Изучаем текстовые редакторы» (18 часов)
	
	

	
	Раздел 7. Общая характеристика текстового процессора 1



	7.1
	История обработки текстовых документов.  Характеристики текстовых редакторов.  Объекты текстового документа и их параметры
	Лекция
	1
	Текущий контроль Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 8. Текстовый редактор Блокнот 3

	8.1
	Ввод текста в редакторе Блокнот.  Редактирование текста.  Что скрывается в строке меню.
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	8.2
	Действия с фрагментами текста.  Сохранение данных на компьютере. 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	8.3
	Практическая работа по теме: «Текстовый редактор Блокнот» 
	Практическое занятие
	
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 9. Текстовый редактор WordPad 

4

	9.1
	Оформление абзаца и заголовка 


	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	9.2
	Изменение размера и начертание шрифта. 

Метод выравнивания.  Панель форматирования. Форматирование абзаца


	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	9.3
	Ввод и загрузка текста.  Нумерованные и маркированные списки. Работа с клавиатурным тренажером


	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	9.4
	Практическая работа по теме: «Текстовый 

редактор WordPad» 


	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 10. Текстовый редактор Microsoft Word 6

	10.1
	Знакомимся с текстовым процессором Microsoft Word 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	10.2
	Способы выделения объектов текстового документа 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	10.3
	Создание и редактирование текстового документа 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	10.4
	Форматирование текста.  Оформление текста в виде таблицы
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	10.5
	Печать документа.  Вставка в текст рисунка.  Оформление художественных заголовков
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	10.6
	Практическая работа по теме: «Текстовый 

редактор Microsoft Word». Итоговое тестирование 
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	
	Раздел 11. Компьютерный практикум 4

	11.1
	Работа над проектом «Текст и графика» 
	Лекция, презентация
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	11.2
	Работа над проектом «Поздравительная 

открытка» 
	Лекция
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	11.3
	Творческая работа «Чему я научился» 
	Практическое занятие
	1
	Текущий контроль
	
	
	

	11.4
	Защита творческих проектов
	Практическое занятие
	1
	Итоговый контроль
	
	
	

	
	Итого:
	18
	7
	11
	
	
	

	
	Итого за год:
	36
	15
	21
	
	
	


2.2 Условия реализации программы:
Материально-техническое обеспечение
Занятия проводятся в светлом, просторном, хорошо оборудованном помещении, рассчитанном на 15 человек. Учащиеся занимаются за столами. В кабинете есть плакаты, раздаточный материал, соответствующий тематикам программы, компьютер, экран, проектор, школьная доска.
Информационное обеспечение:

Реализация программы предполагает активное использование педагогом аудио- и видеоаппаратуры, а также интернет источников, сопровождающих и дополняющих содержание изучаемого материала.          

Кадровое обеспечение

Программа реализуется Ерофеевой Наталией Геннадиевной, педагогом дополнительного образования.

2.3. Форма аттестации

Критерии и нормы оценки знаний учащихся

Формы аттестации

· Игра

· Соревнование

· Открытое занятие

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов 

•
Журнал

•
Тестирование

•
Фото

•
Отзывы (детей и родителей)

Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов 

· Конкурсы, соревнования

· Итоговые занятия

· Игры

· Аналитическая справка
2.4. Оценочные материалы

Основными критериями оценивания учащихся является их участие в праздниках, конкурсах, соревнованиях, открытых занятиях и других мероприятиях. 
Для изучения уровня овладения предметом учащимися на протяжении всего процесса обучения осуществляется педагогический мониторинг с использованием входящей, промежуточной и итоговой диагностики. На начальном этапе обучения используется входящая диагностика, при помощи которой диагностируется психологическое состояние учащегося, особенности его адаптации, готовность к освое​нию содержания программы. 

Успешное освоение учебного плана образовательной программы и контроль качества полученных знаний в конце каждого полугодия гарантирует переход на следующую ступень обучения.

В случае воз​никновения рисков оперативно вносятся коррективы для обеспечения качества реализации образовательного процесса. Результаты педагогического мониторин​га фиксируются в журнале учета работы педагога дополнительного образования в объединении.  

2.5 . Методические материалы
Образовательный процесс организуется в основном в очной форме.

 Реализация программы предполагает использование следующих методов:

- методы организации образовательной деятельности (объяснение, иллюстрация, демонстрация,  упражнения, наблюдение);

- методы дифференцированного обучения: при такой организации учебно-воспитательного процесса педагог излагает новый материал всем обучающимся одинаково, а для практической деятельности предлагает работу разного уровня сложности (в зависимости от способностей и уровня подготовки обучающихся);

 - методы проблемного обучения: при такой организации учебного процесса педагог не дает готовых знаний, а ставит перед детьми проблему (лучше всего реальную и максимально связанную с повседневной жизнью детей); вся учебная деятельность строиться как поиск решения данной проблемы.

Форма организации образовательного процесса: групповая.

Основные формы организации учебного занятия: игра, конкурс, викторина, объяснение, практическое занятие, соревнование, диалог, постановка, игра, открытое занятие, праздник, экскурсия.  

Используемые педагогические технологии: технология проблемного обучения, технология игровой деятельности, технология коллективной творческой деятельности, здоровье сберегающие технологии технология игровой деятельности, коммуникативная технология обучения.

     В зависимости от дидактических целей занятия строятся как: изучение нового материала; занятия по закреплению и систематизации знаний, умений навыков детей; проверочные занятия; комплексные.

Дидактические материалы: раздаточные материалы, наглядные пособия, инструкционные, технологические карты, задания, упражнения, наборы карточек и развивающих игр.
3. Список литературы

Литература для педагогов:
· Концепция фундаментального ядра содержания общего образования http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=2619 

· Концепция духовно-нравственного развития и воспитания личности гражданина России http://standart.edu.ru/catalog.aspx?CatalogId=985 

· Обязательный минимум содержания образования по информатике. Информатика и образование № 7, 1999 г., ISSN 0234-0453 

Литература для родителей:
· Информатика Питер Пресс, 2009-2012. Интернет ресурсы: 

· www.metod-kopilka.ru – Методическая копилка учителя информатики 

· http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 

· http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 

· http://www.nmc.uvuo.ru/lab_SRO_opit/posobie_metod_proektov.htm 

· http://www.fsu-expert.ru/node/2251 - ИНФОРМАТИКА и ИКТ. Программа для 

· базового уровня (системно-информационная концепция); 

· http://www.5byte.ru/8/0006.php - Информатика на пять.
Литература для детей:
· Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика : учебник для 5 класса 4-е изд., испр. и доп. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016 

· Информатика и ИКТ: 6 класс: Учебник. 2-е изд.,/ Под ред. Л.Л. Босова– М.:БИНОМ. 

Лаборатория знаний, 2016 г 

· Дуванов А.А., Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга для ученика.- СПб.: 

БХВПетербург, 2010.- 352с.: ил. 

· Макарова Н.В., Николайчук Г.С.,Титова Ю.Ф., Симонова И.В. Информатика 5-6 класс (начальный курс) Питер, 2009. 

· http://www.klyaksa.net/ - Информатика и ИКТ в школе. Компьютер на уроках 

· http://www.issl.dnttm.ru — сайт журнала «Исследовательская работа школьника». 

· http://www.gimp.org/ - GIMP (Гимп) — растровый графический редактор 

· http://www.inkscape.org/ - Inkscape Векторный графический редактор 

· http://www.softcore.com.ru/graphity - Программа может служить отличной заменой 

Приложение 1.

Контрольно-измерительные материалы

Самостоятельная работа

«Информация вокруг нас»

Вариант 1

1. Продолжить фразу: 
Информация–это…

2. Продолжить фразу: 
Информатика–это…

3. Определить вид информации
1)
Статья в газете
2)
Таблица умножения
3)
Карта города
4)
Радиопередача
5)
Картина

4. О каком информационном процессе идет речь:
я учу наизусть стихотворение
5. Назвать вид и носитель информации:  билет в цирк.
6. Наиболее точно закончить фразу: 
В результате обработки информации ...

7. Назовите самое современное средство получения информации

8. Как кодируется управление движением транспорта?

9. Каким словосочетанием наиболее точно можно объединить следующие слова:  СБОР, ХРАНЕНИЕ, ОБРАБОТКА, ПЕРЕДАЧА

10. Определить источник и приемник информации: 
бабушка читает письмо от внука
(((((
Контрольная работа №1

Вариант 1

1. Выберите наиболее полное и точное определение понятия ИНФОРМАЦИЯ:      информация - это ... 
1) то, что ученик узнал на уроке 
2) то, что можно узнать из телевидения, радио, газет 
3) отражение реального мира с помощью знаков и сигналов 


2. Какой из перечисленных предметов  является носителем информации?     1) незаряженный фотоаппарат    2) бумага 
                            3) калькулятор  4) школьный звонок


3. Наиболее точно закончить фразу: В результате обработки информации ...    
1)  получается решение задачи 
2) происходит передача информации 
3) получается новая информация 
4)  происходит прием информации     


4. О каком информационном процессе идет речь:
                я учу наизусть стихотворение

5. Назовите вид информации и носитель:
                     Билет на самолет.

6. Какие источники информации использовал царевич 
      Елисей, искавший свою невесту?


7. Определить источник и приемник информации: 
регулировщик управляет потоками машин и пешеходов.

8. Зная, что каждая буква исходного текста заменяется третьей после нее буквой в алфавите русского языка, декодируйте следующее сообщение: 
                 жуцёг льл, г ргмжиыя – дзузёл.
Контрольная работа №1

Вариант 3

1. Выберите наиболее полный ответ:
Информатика - наука, изучающая ...
1) способы представления, хранения, обработки и передачи информации
2) программы обработки данных с помощью компьютера
3) виды и единицы измерения информации
4) устройство компьютер.


2. Каким словосочетанием наиболее точно, с точки зрения информатики, можно объединить следующие слова: СБОР, ХРАНЕНИЕ, ОБРАБОТКА, ПЕРЕДАЧА
1) имена существительные
2) обработка сельхозпродукции
3) виды операций, производимых с информацией
4) набор слов.  


3. Приведите два примера текстовой информации.


4. Назовите самое современное средство получения информации.


5. Назовите вид информации и носитель: кинофильм.

6. Какие источники информации использовал царь Дадон, чтобы узнать о набегах врагов?


7. Определить источник и приемник информации: 
Витя проснулся от звонка будильника.


8. Зная, что каждая буква исходного текста заменяется третьей после нее буквой в алфавите русского языка, декодируйте следующее сообщение: 
                нугфле хсх, нхс нугфлес тсфхцтгзх.

Графический редактор 5 кл.

ВАРИАНТ   1

1.
Продолжить фразу: Компьютерная графика – это…

2.
С помощью графического редактора
           нельзя:

        1) печатать рисунки на принтере

        2) изменять толщину линий на рисунке

        3) выполнять расчеты

        4) изменять цвет фона

        5) нет верного ответа

3.
Напишите названия инструментов

                  [image: image2.png]B=| 2| @




      

4.
Назовите элемент окна, указанного стрелкой
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5.
Создание комбинированного документа:
Оформить рекламное объявление организации «Цветик-семицветик», если это фирма, выпускающая компьютерные программы для работы с графикой.

Графический редактор 5 кл.

ВАРИАНТ   2

1.
.Назовите устройства ввода графической
       информации

2.
Графический редактор нужен для

        1) нормальной работы баз данных

        2) быстрого поиска информации

        3) проигрывания звуковых файлов

        4) создания рисунков

3.
Напишите названия инструментов

                   [image: image4.png]O/ |¢




  

4. Назовите элемент окна, указанного стрелкой
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5.
Создание комбинированного документа:
Оформить рекламное объявление организации «Цветик-семицветик», если это клуб любителей сказок.

Графический редактор 5 кл.

ВАРИАНТ   3

1.
Назовите устройства вывода графической
      информации

2.
Выбери наиболее точное определение.

      Графический редактор - это средство:

        1) для быстрого вывода рисунков
                на экран дисплея

        2) для быстрого вывода рисунков 
              на    принтер

        3) для создания, редактирования                
              рисунков

        4) для быстрого построения графиков

3.
Напишите названия инструментов
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4
Назовите элемент окна, указанного стрелкой
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5.
Создание комбинированного документа:
Оформить рекламное объявление организации «Цветик-семицветик», если это фирма, торгующая семенами и посадочным материалом.

Контрольная работа Word.

Вариант 1


1. Какие редакторы текста Вы знаете?
2. Текстовый редактор - это программа для ..
1) создания текстовых документов 
2) редактирования текстовых документов 
3) печати текстовых документов 
4) перечисленное в п. 1-3    
3. Назначение клавиши «Delete»:
1) удаляет текущий символ с последующим смыканием текста;
2) стирает символ слева от курсора;
3) управляет режимом вставка/замена символа.
4. Форматирование абзаца – это …
1) изменение содержания текста;
2) специальным образом выделенный непрерывный кусок текста;
3) изменение внешнего вида текста, но не его содержания
5. Если при наборе текста все буквы отображаются заглавными, то это означает, что нажата клавиша
1) Num Lock        2) Caps Lock
3) Scroll Lock      4) Prt Sc        5) Pause   
6. Курсор - это        1) клавиша на клавиатуре
2) место активного воздействия исполнителя
3) управляющий символ
4) наименьший элемент изображения на экране
7. Кратко объяснить назначение этих кнопок:    [image: image8.png]



8. ПРАКТИКА

[image: image9.png]



5 класс

Контрольная работа Word.

Вариант 2


1. Текстовый редактор позволяет 
1) производить изменения в тексте, не вводя его заново 
2) переставить абзац в тексте с одного места на другое 
3) менять шрифт во всем тексте или его части 
4) перечисленное в п. 1-3  

2. Сдвиг части текста относительно общего края текста – это
1) отступ;
2) выравнивание;
3) редактирование.

3. Действия с выделенным объектом:
1) только удаление, перемещение, копирование;
2) форматирование, удаление, перемещение, копирование;
3) только форматирование

4. Признак конца абзаца формируется нажатием на клавишу 
1) <ENTER>  2)<END>  3) <стрелка вниз>  4) <Page Down>  
5. Редактирование текста – это:
1) сохранение текста на диске
2) внесение изменений в текст
3) передача текста по сети

6. Кратко объяснить назначение этих кнопок      [image: image10.png]Times New Roman =1 12



                              

7. Фрагмент текста - это ...
1) текущий абзац        2) слово   
3) предложение   4) выделенная часть текста
8. ПРАКТИКА
[image: image11.png]



Годовая контрольная работа по информатике за курс 6 класса ФГОС по учебнику Босовой Л.
В данной работе представлен материал, содержащий тестовые задания, задачи, требующие решение табличным способом и задание на выполнение алгоритма.

На выполнение контрольной работы по информатике отводится 1 урок (45 минут). Контрольная работа состоит из 17 заданий. При решении заданий нельзя пользоваться компьютером, калькулятором, справочной литературой.

Задание 1 – 4, 6, 8 – 11, 13, 15 с выбором ответа. К заданию даётся несколько ответов, из которых один правильный. Задание 12 – с выбором нескольких правильных ответов. Задание 5 на соотнесение типов файлов. Задание 7 – найти количество информации. Задание 14 – указать верную последовательность действий в алгоритме. Задание 16, 17 представляют собой практическое задание, которое необходимо решить, используя таблицу и систему координат.

За каждый правильный ответ в зависимости от сложности задания начисляются баллы. Баллы, полученные за все выполненные задания, суммируются.

Задание 1,2,3,4,6,7,8,9,10,11,13,15 – оцениваются в 1 балл. Задание 5,12,14,16,17 – в 2 балла.

Шкала пересчета первичного балла за выполнение контрольной работы в отметку по пятибалльной шкале
	Процент
	ниже 45%
	45 - 60 %
	65 - 84%
	85 -100 %

	Балл
	0 - 10
	11 - 14
	15 -18
	19-22

	Отметка
	2
	3
	4
	5


Ключи:

1 вариант

	№

(кол-во баллов)
	1

1 б
	2

1 б
	3

1 б
	4

1 б
	5

2 б
	6

1 б
	7

1 б


	8

1 б
	9

1 б

	Ответы
	а
	а
	в
	б
	1-б, 2-в, 3-а
	в
	11
	б
	б

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	№

(кол-во баллов)
	10

1 б
	11

1 б
	12

2 б
	13

1 б
	14

2 б
	15

1 б
	16

2 б
	17

2 б

	Ответы
	а
	б
	б в г ж
	а
	адвгб
	б
	черные
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2 вариант

	№

(кол-во баллов)
	1

1 б
	2

1 б
	3

1 б
	4

1 б
	5

2 б
	6

1 б
	7

1 б


	8

1 б
	9

1 б

	Ответы
	в
	в
	в
	а
	1-а, 2-в, 3-б
	а
	24
	а
	а

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	№

(кол-во баллов)
	10

1 б
	11

1 б
	12

2 б
	13

1 б
	14

2 б
	15

1 б
	16

2 б
	17

2 б

	Ответы
	в
	б
	а,г,д,е
	в
	вгба
	а
	клен
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Итоговая контрольная работа по информатике учени___ 6___класса

фамилия, имя__________________________________________Вариант 1

1. Любая часть окружающей действительности, воспринимаемая человеком, как единое целое, - это
1. объект

2. признак объекта

3. множество

4. информатика

1. Множество – это …
1. какое-то количество объектов, которые объединены одним именем.

2. несколько элементов, каждый из которых имеет свое имя.

3. какое-то количество объектов.

4. объекты.

1. Укажите имя, которое является общим.
1. Малина.

2. Миша.

3. Книга.

4. Васька.

1. Дайте определение понятию "файл".
1. Файл – это значок на рабочем столе.

2. Файл – это информация, которая хранится в памяти компьютера как единое целое и имеет свое название – имя файла.

3. Файл – это текстовый документ.

1. Соотнесите типы файлов с их расширениями. Соедините линией
	1. Расширения графических файлов
	
	1. .wav, .mp3, .mid.

	1. Расширения текстовых файлов
	
	1. .bmp, .jpg, .gif.

	1. Расширения звуковых файлов
	
	1. .doc, .docs, .rtf.


1. Укажите верное выражение.
1. 1 бит = 8 байт

2. 1 Кбайт = 1000 байта

3. 1 Гбайт = 1024 Мбайт

1. Сколько бит  в слове ИНФОРМАТИКА? Ответ: ______ бит
2. Программное обеспечение – это…
1. совокупность всех устройств компьютера. Базовая комплектация содержит следующие функциональные блоки: системный блок, монитор, клавиатура, мышь.

2. набор всех установленных на компьютере программ. На каждом компьютере этот набор может быть различным. Это зависит от сферы деятельности человека.

3. система текстовых, графических, музыкальных, видеофайлов и так далее.

1. Анализ – это…
1. мысленное объединение однородных объектов.

2. мысленное разделение объекта на составные части или выделение признаков объекта.

3. мысленное отделение необходимых в определенной ситуации признаков объекта от ненужных.

4. мысленное соединение в единое целое частей объекта или его признаков.

1. Обобщение – это…
1. мысленное объединение однородных объектов.

2. мысленное разделение объекта на составные части или выделение признаков объекта.

3. мысленное отделение необходимых в определенной ситуации признаков объекта от ненужных.

4. мысленное соединение в единое целое частей объекта или его признаков, полученных в процессе анализа.
1. Продолжите предложение "Натуральная (материальная) модель – это…".
1. уменьшенная или увеличенная копия, которая воспроизводит только внешний вид объекта моделирования.

2. уменьшенная или увеличенная копия, которая воспроизводит внешний вид объекта моделирования, его структуру или поведение и состоит из материи.

3. увеличенная копия, которая воспроизводит внешний вид объекта моделирования и его структуру.

1. Укажите все примеры информационных моделей:
1. муляж яблока;

2. выкройка фартука;

3. график зависимости расстояния от времени;

4. карта;

5. макет здания;

6. манекен;

7. схема метро.

1. Что такое алгоритм?
1. Конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату.

2. Набор действий в течение определенного периода времени.

3. Текст, содержащий сведения об объекте.

1. Укажите верную последовательность действий при сборе на прогулку. (Укажите порядок следования всех 5 вариантов ответа):
1. __ Узнать погоду

2. __ Закрыть дверь

3. __ Открыть дверь

4. __ Выйти из дома

5. __ Одеться

1. Дайте определение понятию "Алгоритм с циклами".
1. Алгоритм с циклами - это алгоритм, содержащий определенные команды.

2. Алгоритм с циклами - это алгоритм, содержащий команды, которые повторяются, пока выполняется заданное условие.

3. Алгоритм с циклами - это алгоритм, содержащий команды, которые выполняются если истинно заданное условие.

1. Решите задачу табличным способом.
В кафе встретились три друга: скульптор Белов, скрипач Чернов и художник Рыжов. «Замечательно, что у одного из нас волосы белые, у другого черные, а у третьего рыжие волосы, но ни у кого волосы не соответствуют фамилии», - заметил черноволосый. «Ты прав», - сказал Белов. Какого цвета волосы у художника?

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


Ответ: _______________________


1. Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму: 

нач

сместиться в точку (1, 1)

нц 3 раз

опустить перо

сместиться на вектор (1, 3)

сместиться на вектор (1, -3)

сместиться на вектор (-2, 0)

поднять перо

сместиться на вектор (3, 0)

кц

кон

Итоговая контрольная работа по информатике учени___ 6___класса

фамилия, имя__________________________________________Вариант 2

1. Объект – это …
1. все вокруг

2. все то, что выполняет какие-либо действия.

3. любая часть окружающего мира (предмет, процесс, явление), которая воспринимается человеком как единое целое.

4. любая вещь.

1. Какими бывают имена множеств и объектов?
1. Различные и единичные

2. Общие и однотипные

3. Общие и единичные

4. Различные и однотипные

1. Укажите имя, которое является единичным.
1. Котенок

2. Книга

3. Антон

4. Дерево

2. Из скольких частей состоит имя файла?
1. Имя файла состоит из двух частей: название и расширение, которые отделяются друг от друга точкой.

2. Имя файла состоит из двух частей: название и расширение, которые отделяются друг от друга звездочкой.

3. Имя файла состоит из одной части - расширения.

4. Имя файла состоит из трех частей: название, знак вопроса, расширение.

1. Соотнесите типы файлов с их расширениями. Соедините линией
	1. Расширения звуковых файлов
	
	1. .wav, .mp3, .mid.

	1. Расширения текстовых файлов
	
	1. .bmp, .jpg, .gif.

	1. Расширения графических файлов
	
	1. .doc, .docs, .rtf.


1. Укажите верное выражение.
1. 1 байт = 8 бит

2. 1 Кбайт = 1000 байта

3. 1 Гбайт = 8 Мбайт

1. Сколько бит в слове МИР? Ответ: ______ бит
2. Аппаратное обеспечение – это…
1. совокупность всех устройств компьютера. Базовая комплектация содержит следующие функциональные блоки: системный блок, монитор, клавиатура, мышь.

2. набор всех установленных на компьютере программ. На каждом компьютере этот набор может быть различным. Это зависит от сферы деятельности человека.

3. система текстовых, графических, музыкальных, видеофайлов и так далее.

3. Понятие – это…
1. совокупность существенных признаков отдельного объекта или некоторого множества объектов.

2. совокупность не существенных признаков некоторого множества объектов.

3. совокупность не существенных признаков отдельного объекта.

4. Сравнение – это…
1. мысленное разделение объекта на составные части или выделение признаков объекта.

2. мысленное соединение в единое целое частей объекта или его признаков, полученных в процессе анализа.

3. мысленное установление сходства или различия двух объектов по существенным или несущественным признакам.

4. мысленное отделение необходимых в определенной ситуации признаков объекта от ненужных.

1. Продолжите предложение "Информационная модель – это…".
1. набор признаков, не содержащий всю необходимую информацию об исследуемом объекте или процессе.

2. набор признаков, содержащий всю необходимую информацию об исследуемом объекте или процессе.

3. набор признаков, содержащий какую-либо информацию об исследуемом объекте или процессе.

2. Укажите все примеры натуральных моделей:
1. муляж яблока;

2. выкройка фартука;

3. график зависимости расстояния от времени;

4. глобус;

5. макет здания;

6. манекен;

7. схема метро.

1. Что такое инструкция?
1. Алгоритм, результат выполнения которого неизвестен.

2. Алгоритм, в котором последовательность действий не важна.

3. Поэтапное описание решения задачи.

2. Установите верный порядок действий в алгоритме утра школьника. (Укажите порядок следования всех 4 вариантов ответа)
1. __ Позавтракать.

2. __ Умыться.

3. __ Проснуться.

4. __ Сделать зарядку

1. Дайте определение понятию "Алгоритм с ветвлениями".
1. Алгоритм с ветвлениями - это алгоритм, в котором в зависимости от некоторого условия выполняется либо одна, либо другая последовательность команд.

2. Алгоритм с ветвлениями - это алгоритм, содержащий команды, которые либо выполняются, либо нет.

3. Алгоритм с ветвлениями - это алгоритм, содержащий последовательности команд, которые не выполняются в зависимости от заданного условия.

2. Решите задачу табличным способом.
1. Три ученицы – Тополева, Берёзкина и Клёнова посадили возле школы три дерева: березку, тополь и клён. Причем ни одна из них не посадила то дерево, от которого произошла ее фамилия. «Замечательно, что мы садим деревья», - заметила девочка, посадившая тополь. «Ты права», - сказала Клёнова. Узнайте, какое дерево посадила Тополева?

	2. 
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Ответ: _______________________

Что получится в результате действий исполнителя Чертежник по следующему алгоритму:
нач

сместиться в точку (1, 1)

нц 5 раз

опустить перо

сместиться на вектор (2, 3)

сместиться на вектор (0, -3)

сместиться на вектор (-2, 0)

поднять перо

сместиться на вектор (3, 0)

кц

кон
